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Tworze systemy Al, ktére dziatajg na produkcji: agentéw i pipeline’y automatyzujgce prace, modele dostrojone i wdrozone do
konkretnych zadan oraz testy i metryki kontrolujace jakos$¢. Od kwietnia 2026 r. odpowiadam za Al i automatyzacje w
wewnetrznym studiu Al agencji creator marketingu, ktore obstuguje dzi$ takze klientow zewnetrznych. Agenci Al realizujg tam
ok. trzech czwartych produkciji, a ludzie kontrolujg kluczowe etapy; modele open-weight uruchomione na wtasnej infrastrukturze
obnizyly koszt obliczen na film ok. 6-krotnie wzgledem ptatnego API, a kontrolowane testy A/B z autorskimi metrykami obnizyty
odsetek klatek z krytyczng wada z 89% do 0%. Pracuje w modelu Al-native: projektuje system, pisze specyfikacje i testy, a
wiekszos$¢ kodu powstaje z pomoca agentow kodujgcych. Wezesniej przez ponad 10 lat produkowatem wideo i kierowatem
zespotami — dlatego wiem, jaki efekt klient zaakceptuje.

Agenci Al Automatyzacja proceséw LLM RAG MCP Fine-tuning (LoRA/DoRA) Inferencja modeli Ewaluacja modeli

Computer vision Generatywne wideo Python Docker Produkcja wideo

DOSWIADCZENIE

Al & Automation Lead Wewnetrzne studio Al agencji creator marketingu (NDA) 04.2026 - obecnie - zdalnie

¢ Systemy agentowe w produkcji — Zaprojektowatem system wieloagentowy, ktéry realizuje ok. trzech czwartych etapéw
produkcji — od pobrania materiatow klienta, przez rendering na GPU, po spakowanie i przekazanie gotowych plikdbw — w ramach
sztywnego budzetu. Cztowiek decyduje w trzech punktach kontrolnych: budzet, zgodnos$¢ postaci i ostateczna akceptacja.
Udziat produkciji realizowanej przez agentéw wzrést w miesiac z 44% do 81%; nowy klient zaméwit 100 klipéw, a po 19,5 godziny
miat juz 121 zaakceptowanych filméw.

¢ Pipeline’y Al end-to-end — Zbudowatem pipeline generacyjny studia: LLM tworzg prompty dopasowane do kazdego modelu,
generacje obstuguje ponad 8 modeli obrazu i wideo oraz modele pozy i twarzy, cztowiek zatwierdza wynik, a przekazanie
materiatéw jest zautomatyzowane. W pierwszych czterech miesigcach — ponad 4000 zdje¢ i filmdw; tresci Al staty sie gtdwnym
zrédtem ruchu agenciji.

¢ Trening i inferencja modeli — Zbudowatem pipeline fine-tuningu LoRA/DoRA dla modeli postaci (wersjonowane snapshoty
datasetow, captioning przez LLM, rejestr checkpointéw). Uruchamiatem modele wideo open-weight do 33 mld parametréw na
kartach 32 GB dzieki kwantyzaciji int8/NVFP4 i limitom pamieci dobieranym do obciazenia. Modele i parametry wybieratem na
podstawie benchmarkdw i testéw A/B, a nie na wyczucie.

¢ Mierzalna jako$¢ — Zaprojektowatem metryki i zestawy testow, ktére wytapujg przypadki brzegowe: dryf tozsamosci mierzony
embeddingami twarzy, doktadno$¢ punktow pozy, zgodnos¢ obrazu co do piksela. Kontrolowane testy A/B obnizyty odsetek
klatek z krytyczng wadg tozsamosci z 89% do 0%, a dopracowanie briefu podniosto odsetek udanych klipéw na nowym silniku z
36% do 69%.

¢ Wydajnos¢ i koszty — Przeniostem generowanie wideo z ptatnych APl na modele uruchamiane we wtasnej puli GPU w chmurze
(szczytowo 20-26 kart): koszt obliczen na film nizszy ~6x, wydatki na API nizsze 0 89% w ciggu miesigca. Skrécitem
preprocessing pozy z 12 minut na CPU do 45 sekund na GPU, po namierzeniu konfliktu pakietow ONNX Runtime CPU/GPU.
Przyspieszenie renderingu o 33-36% trafito na produkcje dopiero wtedy, gdy test regresji na GPU potwierdzit identyczny obraz co
do piksela (SSIM 1,0).

¢ Rozproszone przetwarzanie zadan — Zbudowatem trwatg kolejke zadan (durable job queue: leases, heartbeaty, fencing tokens,
retry, klasy zasobéw GPU) oraz dispatcher oparty na centralnym rejestrze, ktory zastapit zawodne przetwarzanie wsadowe. Efekt:
230 klipdw wyrenderowanych w jedng noc na maks. 12 kartach RTX 5090 oraz seria 380 klipdw na maks. 20 GPU bez ani
jednego btedu kolejki, przy przestojach ponizej 1%.

¢ Stabilna produkcja i bezpieczne wdrozenia — 951 filméw w ok. 30 godzin bez ani jednego nieudanego renderu. Kazdy release
przechodzi przez Cl z 1145 testami automatycznymi; rollback jedna komenda i blokada deploymentu w trakcie renderingu.

¢ Zespoti biznes — Jednostkowy koszt zmienny spadt 0 45% m/m przy wzroécie produkciji o 18%. Rekrutowatem i prowadzitem
2-4 operatoréw (wydajnos¢ na roboczogodzine x3,6 w ciggu miesigca); przygotowatem cennik, pakiety ustug i prezentacje
sprzedazowg — po czym splynety pierwsze zamowienia od klientdw zewnetrznych.

Claude Code Codex MCP ComfyUl LoRA / DoRA int8 / NVFP4 ONNX Runtime Python FastAPI
Docker / CUDA GitHub Actions GPU w chmurze (RunPod)

Head of Content Production Kemp Center / kursyszkolenia.online (e-learning) 12.2024 - 03.2026 - Poznan
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¢ 4,5x szybsza produkcja, ok. 600 wyktadow — Zamiast liniowego procesu (jeden montazysta — jeden wyktad) wprowadzitem
produkcje réwnolegta: czas finalizacji wyktadu spadt z 3 godzin do 40 minut. Od zera zbudowatem 4-osobowy zespdt, ktory

oddawat 3-4 wykfady dziennie w 20 kursach.

¢ Aliautomatyzacja w produkcji — Tta generowane w Midjourney, animowany B-roll (Runway, Kling), wirtualni prezenterzy z
syntetycznym gtosem (HeyGen, ElevenLabs) i automatyzacja wsadowa w ExtendScript; zautomatyzowana migracja 221

archiwalnych wyktadéw bez utraty danych.

Claude / GPT API Midjourney Runway Kling HeyGen

Freelance Video Producer & Motion Designer Fiverr - Top Rated

ElevenLabs

ExtendScript

10.2022 - 12.2024 - zdalnie

¢ 298 projektow, 120 klientéw z USA — Przeksztatcitem jednoosobowa dziatalno$¢ w mikroagencije z podwykonawcami: od
briefu i koncepciji, przez zdjecia, montaz, color grading i VFX, po materiaty na rézne platformy; 70% realizacji bez poprawek.

Rezyser / Lead Video Producer

Panstwowy Zespét Ludowy Piesni i Tanca ,Mazowsze”

2021 - 2022 - Otrebusy

¢ Kompleksowa produkcja wideo dla narodowego zespotu (170+ artystéw): ponad 200 koncertéw w Polsce i za granica, realizacje
wielokamerowe na zywo, spoty TV i animowane reklamy na Dworcu Centralnym i w komunikacji miejskiej, obstuga wydarzen z

udziatem prezydenta i korpusu dyplomatycznego.

Video Producer i operator kamery Rozmarin Studio / Automax Detailing

2015 - 2021 - Warszawa i Kijow

¢ Szesc lat produkcji dla branzy motoryzacyjnej, reklamowej i kreatywnej — od operatora kamery do szefa studia.

WYBRANE PROJEKTY

Max Chronicle open source - MIT

Lokalna pamie¢ dla agentéw Al: serwer MCP, CLI i baza zdarzehn w
SQLite. Wyszukiwanie hybrydowe (petnotekstowe, wektorowe na
lokalnych embeddingach, temporalne) z wlasnym zestawem
ewaluaciji trafnosci; ponad 700 testéw w Cl.

Python MCP

Retrieval Ewaluacja

RZMRN Digest autonomiczny pipeline LLM

15-etapowy pipeline LLM zasilany z 84 Zrédet: zbieranie,
deduplikacja, réwnolegta analiza, wykrywanie anomalii, ttumaczenie
i publikacja dwa razy dziennie, z watchdogiem i alertami. Przez
miesigce dziatat bez nadzoru.

Python

Pipeline’y LLM Cloudflare

UMIEJETNOSCI

LocalFlow open source - MIT

Lokalny pipeline mowy i LLM dla macOS: dyktowanie i transkrypcja
spotkan wytacznie na modelach lokalnych, rozpoznawanie
moéwcdw i przeszukiwalne archiwum z odnosnikami do zrédet;
skrypty do ewaluacji modeli. 97 testéw, Cl na macOS.

Swift MLX

Lokalne LLM Mowa

Agenci Al i automatyzacja

Claude Code, Codex, systemy wieloagentowe z limitami budzetu i guardrailami, serwery MCP, tool

calling, structured outputs, prompt engineering, RAG, pamie¢ agentéw (mem0, Kuzu, embeddingi)

Modele i trening

Fine-tuning LoRA/DoRA (ai-toolkit), inferencja modeli open-weight, kwantyzacja (int8, NVFP4, fp8),

optymalizacja pamieci i kerneli attention, modele dyfuzyjne obrazu i wideo (WAN, LTX, MiniMax H3,
FLUX, Z-Image), computer vision (ViTPose, RTMPose, SAM, embeddingi twarzy), LLM/VLM (Claude,
GPT, DeepSeek, Qwen-VL), mowa (Whisper, pyannote)

Ewaluacja i jako$¢

Projektowanie metryk, zestawy testow i przypadki brzegowe, testy A/B z jedna zmienna, testy regresji i

zgodnosci, zestawy ewaluacyjne, human-in-the-loop

Infrastruktura i narzedzia

Python, FastAPI, SQLite (WAL), trwate kolejki zadan, Docker (obrazy CUDA), CI/CD w GitHub Actions,

pula GPU na RunPod, ComfyUl, Linux, Next.js

Zarzadzanie i realizacja

Prowadzenie produkcyjnej platformy Al, specyfikacje i kryteria akceptacji, wspotpraca z klientem, unit

economics, budowa i prowadzenie zespotéw

Produkcja wideo (10+ lat)

Premiere Pro, After Effects, DaVinci Resolve, Cinema 4D, color grading, motion design, realizacja

wielokamerowa na zywo, dron (EASA A1/A2/A3)

WYKSZTALCENIE | CERTYFIKATY

Zarzadzanie informacja Polsko-Japonska Akademia Technik Komputerowych (PJATK)

2016 - 2019

Przedmioty: architektura baz danych, projektowanie API, inzynieria proceséw. Certyfikaty: Cinema 4D, dron EASA, color grading.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celu rekrutacji zgodnie z RODO (Rozporzadzenie UE 2016/679).


https://github.com/Beiev/max-chronicle
https://github.com/Beiev/localflow

